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QUETZALES'

DISENO GRAFICO

ACUERDO ANTE LA S.E.P. 20030950 OCTUBRE 06 DE 2009

La creatividad es su principal herramienta para satisfacer cualquier necesidad grafica que
la sociedad requiera. El disefiador Grafico egresado de la Universidad Quetzalcoatl es un
profesionista capaz de satisfacer cualquier problema grafico justificando su creacion de
manera funcional apoyado en las diferentes técnicas y fundamantos que el Disefio Grafico
posee. La UQl cuenta con excelentes laboratorios para su desarrollo como lo son: laborato-
rio de fotografia, taller de serigrafia, taller de dibujo y laboratorios de computo con los mas
actuales programas de diseiio.



“n
L
3
.
N
B
X
-
o

PERFIL DE INGRESO

Debe tener capacidad de pensamiento analitico y
sintético, tendencia por el dibujo técnico y artistico,
aptitud para captar formas, potencial creativo,
interés persuasivo y preocupacion por los problemas
sociales y culturales que afectan a la sociedad,
apreciar las diversas manifestaciones artisticas, ser
capaz de trabajar con método de disciplina, dosis de
autonomia y seguridad para desarrollarse de
manera independiente y critica.

PERFIL DE EGRESO

Habilidad para seleccionar los procesos y técnicas
pertinentes, que coadyuven en la sintesis visual,
tanto analégica como digital. Planificacién simulta-
nea de diversos proyectos grdficos. Generacion de
propuestas de disefo grafico que consideren las
necesidades de los clientes, los usuarios y el contex-
to que los envuelve. Uso de herramientas tradiciona-
les y de alta tecnologia.

CAMPO LABORAL

En despachos de arte y disefio, productoras de
medios y agencias de publicidad, en agencias edito-
riales, productoras de tv y cine. En estudios creati-
vos, bancos de imagenes y de forma independiente.
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OBJETIVO PRINCIPAL

El Licenciado en Disefio Grafico egresado de la
Universidad Quetzalcéatl, debera formular el funda-
mento tedrico, el desarrollo del disefio como arte que
conforma una cultura asi como la influencia que ha
ejercido en la comunicacién a lo largo de la historia,
ademds de aplicar las diversas técnicas en que se
apoya el disefio para asi poder fungir como medio de
expresion de la cultura.
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- Taller de composicion

- Materiales y herramientas

- Geometria para el disefio

- Teoria de la comunicacién

- Teoria del color

- Informatica del disefo digital

- Dibujo de la figura humana

- Principios de fotografia en blanco y negro
- Historia de la comunicacién visual

- Taller de comunicacion oral y escrita

- Sistemas de impresién

- Historia del arte

- Dibujo digital por vectores

- Fotografia en color

- Tipografia

- Metodologia de la investigacion

- Fotomecdnica y originales mecdnicos
- Historia del disefio

- Principios de ilustracion

- Retoque digital de imdgenes

- Taller de construccién de medios graficos
- Proceso de disefno

- Serigrafia

- llustracioén digital 2D

- Teoria de la imagen visual

- Premedia

- Disefo editorial digital

- Andlisis del contexto nacional

- Animacion digital 2D

- El mensaje integral

- Taller de envase y embalaje
- Sefalizacion

- Estética contemporanea

- llustracion digital 3D

- Semidtica de la imagen
- Publicidad

- Portafolio profesional

. Etica profesional

- Animacién digital 3D

- Retérica de la imagen
- Paginas web estaticas
- Seminario de disefio contempordneo
- Mercadotecnia

- Imagen global
- Seminario de proyecto terminal
- Paginas web animadas
- Gestion del diseno

- Cartel



REQUISITOS
FICHA

- 1 Fotografia Infantil a Color o B/N
- CURP

INSCRIPCION

- Acta de Nacimiento

- Certificado de Bachillerato (legalizado por el Estado)

- Carta de Buena Conducta

- Certificado de Buena Salud (dependencia de Gobierno)
- CURP

- Copia INE

- 3 Fotografias Infatil de Frente a Color o B/N

- Recibo de Pago expedido por Tesoreria de la UQI

www.ugi.edu.mx
U l ® 2622511066
o Universidad Quetzalcoatl-Oficial
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